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KLASSENEINTEILUNGEN UND REGELN
SCHIESSREGELN

ZAHLREGELN

DIVERSES

ALLGEMEIN
EINFUHRUNG

Der Vorstand von der AAA 3-D kam auf der Grindumgssg dem Wunsch zu
einem einheitlichen Regelwerk nach und ersteléses.

Mitglieder der AAA 3-D (Schitzen wund Vermier miussen bei
Teilnahme/Organisation von nationalen und inteamstien Turnieren sich nach
diesen Regeln richten.

WETTKAMPFE
BEWERBE
Die AAA 3-D unterscheidet folgende Bewerbe:

- Das AAA Turnier erstreckt sich Uber 1 Tag, 2 x 2D $cheiben ohne
Finalrunde

- Shoot Off's werden auf einer gesonderten 3-D Se&hglb m — 45 m
Entfernung), je nach Bogenklasse, entschieden

- 3-D Simple Round Bewerb erstreckt sich tber 1 odgehnrere Tage, die
Anzahl der 3-D Scheiben muss durch 4 teilbar sethkann ansonsten
beliebig gewéahlt werden.

- HU Runde (2 Pfeil Wertung) zahlt nicht fur die Werg) der Pfeilspitzen

- Hallen Runde: es werden feststehende oder bewedidh Scheiben
verwendet

Unabhéngig von der Art des Bewerbes (ausgenommerHaken Runde) soll das
jeweilige Schie3gelande in der freien Natur (z.&.Reldern, auf Hugeln, in Waldern
oder bei Gewassern) liegen.
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3.1.1.
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3.1.5.

4.1.

4.1.1.
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ORGANISATION
ORGANISATION VON BEWERBEN

Ziel der AAA 3-D ist es, dass in samtlichen Mitglevereinen ein einheitlicher
Austragungsmodus bei Turnieren aller Art besteht.
1 Tag 2 x 20 Tiere

O-Meisterschaft 1. Tag 2 x 20 Tiere
2. Tag vormittags 1x20 Tiere
Nachmittag Teamschiel3en 10 Scheiben

Preise: 1-3 Platz Medaillen

Die Organisation der einzelnen Bewerbe des jahdiafthgefihrten AAA Cups wird,
basierend auf den Entscheidungen des VorstandesAde3-D, an Mitgliedsvereine
der AAA 3-D vergeben.

Nach Erhalt der Bewilligung zur Organisation eimegionalen Turniers muss der
Veranstalter eine eventuell vereinbarte Einzahlanfjdas Bankkonto der AAA 3-D

leisten. Das Geld wird fur die Begleichung von Aaisgn fir Delegierte,

Schiedsrichter und anderer Unkosten verwendet.

Mitgliedsvereine der AAA 3-D durfen eine unbegrenzAnzahl von nationalen
Turnieren veranstalten. Mitgliedsvereine durfen d@igationsrechte fur diese
Turniere an jeden vergeben (Hotel, Vereine) oderQliganisation selbst und alleine
durchfuhren. Die Verantwortung und Rechtfertigurigst liegt beim vergebenden
Mitgliedsverein. Alle nationalen Turniere miussen nddestgelegten Regeln
entsprechend ausgetragen werden, um einen einheitli Wettkampfstandard zu
garantieren.

AAA 3-D Mitgliedsvereine mussen, die das eigene distand betreffenden
Wettkampftermine des kommenden Jahres, bei déhdlh stattfindenden Sitzung
bekannt geben. Die Terminkalender der einzelnerglMdsvereine werden auf der
Web-Site der AAA verdffentlicht.

REGELN UND UBERWACHUNG
SCHIEDSRICHTER, DELEGIERTE

Die Anwesenheit von zwei nationalen Schiedsrichtieen Turnieren ist zwingend
vorgeschrieben. Diese uUberwachen die Einhaltundedt¢gelegten Regeln und treffen
die endgultige Entscheidung.

Das AAA 3-D Schiedsrichter Komitee ernennt die 8dbkrichter fir die regionalen
und nationalen Turniere, sowie auch jenen fir deRAACup. Bei AAA Cup
Turnieren mussen die ernannten Schiedsrichter zlaatnim Besitz der nationalen
Schiedsrichter Lizenz sein.
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PREISE

POKALE UND MEDAILLEN BEI EUROPAISCHEN UND REGIONALK
TURNIEREN

Bei regionalen Turnieren muss vom Veranstalter &@regerehrung fur die jewells

besten drei Schitzen jeder Klasse (Medaillen), adini die drei besten Teams bei der
O-Meisterschaft (Pokal, wenn mindestens 4 Vereimsisehaften gemeldet sind)

durchgefuhrt werden.

POKALE, MEDAILLEN UND ANERKENNUNGSPREISE AUF
NATIONALEN TURNIEREN

Die AAA 3-D Mitgliedsvereine setzen in daljahrlichen Sitzungen der AAA 3-D
das Startgeld fir die Turnierteiinahme fest unds@mtiden tber die Art der fur die
Sieger der einzelnen Klassen zu vergebenden PrBiseTurniereinladung muss
Informationen Uber die Hohe des Startgeldes sobés die Preise enthalten.

Wettkampfer kdnnen spezielle Auszeichnungeralten. Die Entscheidung dartber
obliegt den jeweiligen Veranstaltern. Werden Gedth@g ausgesetzt, bei denen
Schitzen mehr als Euro 1.000,00 erhalten kdonnenmsss der Veranstalter im
Vorhinein um eine Genehmigung bei der AAA 3-D (Margl) ansuchen.

AUSZEICHNUNGEN, VERGEBEN DURCH DIE AAA 3-D

Die AAA 3-D kann Sonderpreise (Pfeilspitzen) an i&zkn fur bestimmte (bei AAA
Cup und O-Meisterschaft Veranstaltungen) errei@ntgbnisse vergeben.

TEILNAHME AN MEISTERSCHAFTEN UND TURNIEREN
TEILNAHME

Alle Schitzen, die Mitglied der AAA 3-D sind (gige Lizenz fur das laufende Jahr),
durfen an samtlichen nationalen AAA 3-D Turniereifinehmen (dies wird Uber die

Mitgliedsvereine der AAA Vereine geregelt). Gastedszugelassen, nehmen aber
nicht an der offiziellen Wertung teil.

Nationale Turniere sind offene Turniere, Organisatodirfen die Anzahl der
Teilnehmer begrenzen.

ALLGEMEINE WETTKAMPFREGELN

Alle Wettkdmpfer missen sich zu nationalen Bewerbemindest 7 Tage vor dem
Austragungstermin anmelden, fiur O-Meisterschafteéndestens 14 Tage vorher.
(Eventuell auch Meldungen zur Durchfiihrung MannfisBahiel3en fur
Vereinsmannschatften.)

Wettkdmpfer missen mindestens 30 Minuten vor Tdoeginn anwesend sein.
Wettkdmpfer, die registriert sind, aber zu spat zZbmart kommen, kénnen bei der
Scheibe Nr. 1 einsteigen, sobald eine Gruppe mitigee als funf Schutzen kommt.
Die versaumten Scheiben durfen jedoch nicht naglitti geschossen werden. Sie
werden mit Null (“0“) gewertet.



6.2.3.

6.2.4.

6.2.5.

6.2.5.

6.2.6.

7.1.

7.1.2.

7.1.3.

7.1.4.

7.1.5.

7.1.6.

Aus Grinden der Fairness sollte jegliche Unteringltunit Zusehern, anderen
Gruppen oder Schitzen der eigenen Gruppe, solamgeeigene Gruppe nicht
abgeschossen hat, leise geschehen.

Jeder, der Bilder oder Videoaufnahmen von Wettk@&mpmachen mdchte, darf das
nur mit der ausdrtcklichen Genehmigung des Schi(irevVorhinein) tun. Schitzen,

die akzeptieren, dass von ihnen Bilder oder Vidéwdunen gemacht werden,
akzeptieren auch, dass diese ins Internet gestsitten.

Schiedsrichter haben dRecht und die Pflicht Ausrustung/Zubehor vor und wéhrend
des Wettkampfes zu tberprufen. Entsprechen Ausrg&ubehér nicht den
festgelegten RegelmussenSchiedsrichter von den Wettkampfteilnehmern
Anderungen fordern. Schiedsrichter diirfen zu j&sr des Wettkampfes Kontrollen
an Ausriustung/Zubehor durchfihréu diesem Zeitpunkt fihren Regelverstole
zur sofortigen Disqualifikation.

Fur VerstoRe gegen die AAA 3-D Regeln wéahrend eihamiers bekommt der
Schitze von den Schiedsrichtern eine Verwarnungwa&mungen missen auf der
jeweiligen Scorekarte festgehalten werden. Zwei wéenungen fihren zur
Disqualifikation.

Auf den Scorekarten muss Platz fur Verwarnungegesehen sein.
WETTKAMFGELANDE — KURSGESTALTUNG

Alle Scheiben (3-D Tierscheiben) werden vertikaimzidorizont aufgestellt. Sie
durfen nur in einem Winkel platziert werden, dechtiso grof3 sein darf, dass
Abpraller provoziert und Scheiben beschadigt werden

Alle 3-D Scheiben werden im Bereich bis mmat 45 m aufgestellt (5 m Minimum).
Die Abschusspflocke weisen keinerlei Entfernungsheg auf. FUr Schitzen der
traditionellen Klassen und der Kategorie Schidetragt die maximale Distanz 27 m
(30 Yards). Fur die Kategorie Mini gibt es keinesghusspflocke. Die Begleitung
dieser Gruppen wahlt eine angemessene Distanzjedech nie weiter als die
Abschusspflocke der traditionellen Schiitzen serh da

Jeder Abschusspflock und die dazugehoripeS8heibe haben die gleiche Nummer.
* Rote Abschusspflécke fur Allgemeine Klassen undceddgmax. 45 m)

« Blaue Abschusspflocke fur traditionelle Klassen @uathliler(max. 27 m)

Alle Scheiben missen aufsteigend nummeger. Die Schilder mit den Nummern
sollten eine minimale Gréf3e von 20 x 20 cm habed mnschwarzer Schrift auf
gelbem Hintergrund ausgeftihrt sein.

Wege, die von einer Scheibe zur anderenefijnmissen sicheres und einfaches
Gehen flr Schitzen und andere Personen gewahmlgstedeutige Markierungen
entlang der Wege).

Absperrungen (aus Sicherheitsgrinden) musse Sicherheit aller Zuseher und
anderer Personen auf dem Wettkampfgel&nde gamamti€rotz dieser Absperrungen



sollten die Zuseher die Wettkampfer und Scheibesh,dée sie zielen, beobachten
konnen.

7.1.7. Das Wettkampfgelande fir nationale Bewerbass zumindest am Tag vor
Turnierbeginn fertig gestellt sein, damit Schiedster und Delegierte der AAA 3-D
Besichtigungen durchfihren kénnen und die Veratestahusreichend Zeit fir
eventuelle Korrekturen haben.

7.1.8. Turnierteiinehmer missen am Tag des Wetftkasn einen Trainingsplatz mit
mindestens 6 Scheiben mit folgenden Entfernungen Yaerfligung gestellt
bekommen:

20m, 25m, 30 m, 35m, 40 mund 45 m

7.1.9. Es muss zumindest 1 Geschwindigkeits-Measg€hronograph) verfugbar sein, um
den Schitzen eine jederzeitige Uberprifung der Wlssgeschwindigkeit zu
ermoglichen.

7.1.10. Fur die Dauer des Wettkampfes muss einazmesthe Versorgung gewahrleistet
sein.

7.1.11. Empfehlung: Der Turnierveranstalter sollindestens eine Labestation
(Essen/Wasser) sowie Sanitaranlagen bereitstdlimse Labe (kleines Lunchpaket)
kann auch vor dem Wettkampf ausgegeben werden.afdltes Turniers darf an der
Labestation kein Alkohol an die Schiitzen ausgeddheerden.

7.2. REGELN FUR DIE O-MEISTERSCHAFT

7.2.1. Regeln fiir den Team-Bewerb bei AAA O-Meisterschafte
Schiler und Jugend durfen teilnehmen
Startgeld: Schiler gratis, Jugend die Hélfte

7.2.2. Team CU/HU
4 Schitzen/innen (2 unterschiedliche Kategoriad srlaubt, max. 1 Armbrust)

7.2.3. Team Traditional
4 Schitzen/innen der kurzen Distanzen 27 m (309jar@ unterschiedliche
Kategorien (keine CU/HU Schitzen)

7.2.4. Meldungen fur die Teams zur O-Meisterschaft habem zvorgeschriebenen
Meldeschluss laut Einladung zu erfolgen.
Es kann je Bundesland eine unbegrenzte Anzahl veam§ gemeldet werden.
Die Teams setzen sich aus den Schiitzen der MiggWfedeine des jeweiligen
Bundesland zusammen.
Bei der Gruppeneinteilung werden die Schiitzen deretnen Teams indviduell
mit Schitzen anderer Teams gemischt - max. 2 Sehi#ines Teams pro Gruppe

7.2.5. Der Teambewerb wird am 2. Tag der O-Meisterschadgatragen, auf 1 x 10 Ziele.
Die Schitzen/innen werden individuell mit andereerainsschitzen gemischt. Die
Wertung fur die Teams ergibt sich aus den geschess®ingen. Diese werden
zusammengezahlt und jenes Team, welches zusammaemaisten Ringe aufweist,
dessen Team hat gewonnen. Bei Ringgleichheit wasl $iegerteam Uber ein Shoot-
Off ermittelt (4 Schitzen - vier Pfeile pro Team)e Siegerehrung der Teams ist im
Anschluss an die Siegerehrung der O-Meisterschatt.
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KLASSENEINTEILUNGEN UND REGELN
AUSRUSTUNG

Die Pfeile des Schitzen missen zumindest 5 Gram®fond des Auszugsgewichtes
wiegen (in diesem Punkt geht es der AAA 3-D umdgti#3tmadgliche Sicherheit aller

Schitzen und anderen beteiligten zu erreichend. Asszugsgewicht ist der grofdte
Wert des Zuggewichtes, der wahrend des Auszugswgegagemessen werden kann.
Dem Schitzen wird eine Toleranz von max. 10 Grainsatzlich zugestanden

(Genauigkeitsunterschiede der einzelnen Messetongen). Die Ausristung kann

jederzeit Uberpruft werden, die Auswahl erfolgt &lij. Die verwendeten Pfeile

mussen in Spinewert, Gewicht, Lange gleich, sowiedam Namen des Schiitzen
versehen sein.

Wurfarmschrauben

Hat der Schitze den Wettkampf auf einem Kurs aufgenen, dirfen die
Wurfarmschrauben bis zur Beendigung dieses Kurség mehr verstellt werden, da
bis zu diesem Zeitpunkt eine Kontrolle der Ausrigtudurch die Schiedsrichter
vorgenommen werden kann.

Jeder Entfernungsmesser ist verboten. Alle Entfegan missen ausschlief3lich tber
das Auge bestimmt werden. Die Anwendung von ,Me&$siken® unter
Zuhilfenahme von Teilen der Ausristung oder despKrs des Schiitzen sind ebenso
verboten.

Fernglaser und/oder Beobachtungsfernrohre ohne lasszgge Markierungen sind
erlaubt, mussen aber von den Schiedsrichtern Uferprerden. Schiitzen dirfen
Platzierungskarten, die Bilder bzw. Umrisse dergéigen Scheibe wiedergeben,
verwenden.

SCHIESSARTEN DER AAA 3-D

Compound Unlimited (CU) Herren / Damen

wird vom roten Pflock geschossen (max. 45 m). Jetleon Compound Bogen mit
verstellbarem Visier oder Scope, jede Art von madthem Release, Handschuh,
Finger Tab oder blof3e Finger ist erlaubt. Jeglichdsehor darf verwendet werden
(keinerlei Einschrankung).

Hunter 3D (HU) Herren / Damen

wird vom roten Pflock geschossen (max. 45 m). Jedesvon Bogen mit oder ohne
Visier) darf mit mechanischem Release, Handschumgef Tab oder den bloRRen
Fingern geschossen werden. Wenn ein Visier verwene, darf es nicht mehr als 8
feststehende Pinsoder crosshair stile Pins haben. Stabilisation MABar dirfen
nicht langer als 12 Zoll (30,5 cm) sein, gemessem jenem Punkt der Befestigung,
der am néchsten beim Bogen liegt. VergroRerungsiindVasserwaage und ein
eingebautes Licht zur Beleuchtung des Pins durgewendet werden.

Olympic (OL) Herren / Damen

wird vom roten Pflock geschossen (max. 45 m). J&devon Recurve Bogen mit

verstellbarem Visier, Stabilisation, V-Bar, Kissamd Pressure Button und
Auszugskonrolle. Visiere mit jeglicher Art von Lers mit oder ohne Vergroél3erung
sind in dieser Klasse nicht erlaubt. Es muss mitddahuh, Finger Tab oder blof3en
Fingern geschossen werden.



8.2.4.

8.2.5.

8.2.6.

8.2.7.

8.2.8

Traditional Recurve (TR-RB) Herren / Damen

wird vom blauen Pflock geschossen (max. 27 m)e Jad von Traditional Recurve
Bogen. Die Verwendung von mechanischen Ablasshiltésier, Stabilisation und
zusatzlichem Gewicht ist verboten. Es muss mit ldahdh, Finger Tag oder bloRen
Fingern geschossen werden. Der Schitze muss watlesn8chiel3ens die Nocke des
Pfeils mit dem Zeigefinger berthren (kein ,Strindikuiag“). Jede Art von
Auszugskontrolle am Bogen oder an der Sehne isboten. Es darf keinerlei
Markierungen im Bogenfenster, am Bogen oder anSaééne geben, die zum Zielen,
Bestimmen der Entfernung oder als Visierhilfe verdet werden konnten. (Zielen
geeignet sind.) Eine einfache Pfeilauflage darfwesdet werden, z.B. Hoyt
Super/Jagd Rest Neet, T300, Bear Rest oder &hnksheind Aluminium, Holzpfeile
und Carbon-Pfeile erlaubt.

Die Pfeile mussen einheitlich hinsichtlich Matérlainge, Spine und Gewicht sein.

Traditional Longbow (TR-LB) Herren / Damen

Wird vom blauben Pflock geschossen (max. 27 m) Jativon Langbogen, definiert
als: ein Bogen, an dem die Sehen, wenn aufgespaem, Bogen nur an den
Sehnenkerben berthrt. Die Verwendung von mechagnsohiblasshilfen, Visier,
Stabilisation und zusatzlichem Gewicht ist verbotés muss mit Handschuh, Finger
Tab oder bloRBen Fingern geschossen werden. DertZgchiiuss wahrend des
SchielR3ens die Nocke des Pfeils mit dem Zeigefibgeiihren (kein ,Stringwalking®).
Jede Art von Auszugskontrolle am Bogen oder anSfine ist verboten. Es darf
keinerlei Markierungen im Bogenfenster, am Bogeera@h der Sehne geben, die zum
Bestimmen der Entfernungen oder als Visierhilfemesrdet werden kénnten. Es sind
nur Holzpfeile erlaubt.

Die Pfeile miussen einheitlich hinsichtlich Materiahnge, Spine und Gewicht sein.

Armbrust (CRB) Herren / Damen

Wird vom roten Pflock geschossen (max. 45 m). Jetleon Armbrust (Recurve oder
Compound) mit Pin Visier / Fadenkreuz Visier odeel&rnrohr mit oder ohne
VergroRerung. Die Armbrust muss mit einem Sichéskappf ausgestattet sein. Es ist
verboten, den Tragegurt, einen Zielstock, ein Zveeier Dreibein als zusatzliche
Fixierung zu verwenden. Wahrend der Schussausfghdarf der Schitze nicht
sitzen, auRerdem darf der Ellbogen nicht am Knfgesiltzt werden. Pfeillange — die
Pfeile missen bei gespannter Armbrust Uber dieftteungsschiene hinausragen.
Keine Modifikation an der werksseitigen Einstelluis erlaubt (Modifikation des
Abzugsgewichts).

Barebow (Blankbogen) Herren / Damen

Wird vom blauen Pflock geschossen (max. 27 m). Bagen muss blank sein, mit
Ausnahme der Pfeilauflage, er muss frei sein vonrattstehendem, von
Markierungen, Flecken oder von Laminierungen, die Bogenfenster) als Zielhilfe

dienen kdnnten. Der nicht gespannte Bogen mit aldaubten Zubeh6r muss durch
einen Ring oder ein Loch von 12,2 cm Innendurcheress 0,5 mm passen.

Primitivbow und Horsebow (PB-HB) Herren / Damen

wird vom blauen Pflock geschossen (max. 27 m). Br@nitivbow ist ein Bogen aus
einem Stiuck Holz, OHNE Laminat, OHNE Kunststoff ukdnstfaser (Sehnenbelag
ist erlaubt), sowie OHNE Schussfenster. Eine Riddge und jede Art von

Auszugskontrolle am Bogen oder an der Sehne istfelte verboten. Der Horsebow
ist ein in Compositbauweise gefertigter Bogen mimetrischen Recurves. Der Griff
ist ebenfalls symmetrisch ausgefiihrt und hat eingit® von mindestens 15 mm.
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8.3.

8.3.1.

8.3.2.

8.3.3.

9.

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

Pfeilauflage und Bogenfenster sind verboten. DienSehat bei gespanntem Bogen
durch das symmetrische Zentrum des Bogens zu laufdrdarf maximal 1,6 m lang
sein. Es muss mit Handschuh, Finger Tab oder bldfiegern geschossen werden.
Der Schitze muss wéahrend des Schiel3ens die NoskBfdiis mit dem Zeigefinger
berthren (kein ,Stringwalking®). Es sind nur Holegé mit Naturfedern erlaubt.

Die Pfeile mussen einheitlich hinsichtlich Materiahnge und Gewicht sein.

Diese Klasse wird nicht in einer nachst hoheren gatet!

AAA 3-D KLASSEN
Bestimmen der Altersklassen:
So alt wie man am 1. Januar des Jahres ist, gitti@€iAbgrenzung.
Teilnehmer ist am 1. Januar 12 = Schiler | 16 =ddig 18 = Senior | 50 = Veteran

Veteranen: 50 Jahre und alter

Senior: vonl8 bis 49Jahre; jeder kann in dieser Klasse starten
Jugend: von 16 bis 17; Jugend schiefl3en vom rdteckmax. 45 m)
Schiiler: von 12 bis 15; schiel3en vom blauen Pflotkx. 27 m)

Minis (MIN) bis 12 Jahre; es gibt keinen Abschu&sg, alle Minis schiessen von
angemessenen Entfernungen (ca. 10 m), keinesfaitervals 27 m. Es kann jede Art
von Bogen verwendet werden, mit oder ohne Visierdwin Visier verwendet, so
kann es fixe Pins, verstellbare Pins oder Scop@dgt ohne VergréRerungslinse
haben. Jede Art von mechanischem Release, Handdeihgler Tab oder blo3e
Finger ist erlaubt. Jegliches Zubehor (StabilisgtOverdraw, Peep, Wasserwaage,
Kisser Button) darf verwendet werden. Minis sollenfach nur Spafd an dem
BogenschielRen haben (unter dem Motto ,Wir trefiéesg).

SCHIESSREGELN

Es wird nur ein Pfeil 3-D oder 2 Pfeile in der HWrRle pro Scheibe von einem
Abschusspflock geschossen. Jeder zu Boden gefai@ikdarf wieder eingenockt

und geschossen werden, solange er aufgehoben wkadern ohne dass dabei der
Pflock verlassen wird. Der Schutze ist zu jedet Heidie Kontrolle Uber seine Pfeile

verantwortlich und es darf kein zufélliges Loserbeye Jeder Pfeil, zuféllig oder

beabsichtigt geldst, wird, wenn er auf keiner Wiegszone der Scheibe ist, mit Null
(,0“) gewertet.

Es gibt pro Scheibe und Klasse nur einen AbschlmdpfEs kann nur ein Schitze
zur gleichen Zeit von einem Abschusspflock schieRder Schitze muss den
entsprechenden Pflock seiner Klasse wahrend degl&gis mit einem Teil seines
Kdrpers bertihren. Armbrustschiitzen missen zuenstAschusspflock treten, bevor
sie mit dem Spannen der Armbrust beginnen. Dasrigmaond Laden der Armbrust
ist nur am Abschusspflock erlaubt.

Eine Gruppe muss aus mindestens 3 Teilnehmernhaestem ein offiziell gultiges
Score zu erhalten. Die Gruppe soll maximal 5 Téimer aufweisen. Jede Gruppe
bestimmt 2 Schreiber und hat einen Fuhrer. Deegdtes aufgelistete Schitze einer
Gruppe wird der Gruppenfuhrer sein.

Eine Gruppe darf andere Gruppen nicht UberholefRemwuf Anweisung eines
Schiedsrichters. In diesem Fall hat die eine Grupgpe schiel3en, die Treffer
aufzunehmen und die Pfeile zu ziehen, wahrendlukehivlte Gruppe wartet.
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9.5.

9.6.

9.7.

9.8.

9.9.

9.10.

9.11.

Aus Grinden der Sportlichkeit und Fairness gegenubanderen
Wettkampfteilnehmern, warten die Schitzen in angserer Entfernung (3 m) zum
Schitzen am Pflock, auf ihren Einsatz.

Die Schutzen einer Gruppe wechseln einander irsdeiel3reihenfolge an jedem
folgenden Abschlusspflock ab und behalten das gisvRlotationsmuster bis zum
Ende des Kurses bei. Minis schiel3en zuletzt.

Der erste Schitze einer Gruppe hat 90 Sekunden fdeidie Ausfuhrung des
Schusses. Der Fuhrer der Gruppe entscheidet, wan edste Schitze zum
Abschusspflock gehen muss. Jedem anderen Mitgkedsduppe stehen ebenfalls 90
Sekunden Zeit zum SchielRen zur Verfligung. Um entigngen Fortgang des Turniers
gewahrleisten zu konnen, darf kein Schitze eineffértegutachtung vom
Abschusspflock aus durchfihren. Nach dem SchusiersPflock sofort zu verlassen,
fur den nachsten Schutzen frei zu machen.

Die Schitzen mussen sich so lange hinter dem Absgiflock aufhalten, bis die
gesamte Gruppe geschossen hat.

Alle Pfeile missen so lange in der Scheibe verbleilbis alle Treffer aufgenommen
sind. Bestehen Zweifel Uber die Wertung eines odenrerer Pfeile, darf kein Pfeil
berthrt oder entfernt werden, bis eine Entscheidygtgpffen wurde.

Aus Grunden der Sicherheit und um einen zlgigentgeog des Turniers
gewahrleisten zu kdnnen, darf kein Schitze hingsr Stheibe nach verschossenen
Pfeilen suchen, au3er ein Pfeil liegt sichtbardiérGruppe da.

Tritt wahrend der Schussausfihrung ein Defekt amAdsriistung auf, so gilt der Pfeil
als geschossen und wird wie ublich gewertet. Ddmi&ge hat 15 Minuten Zeit fur
eine Reparatur. Die Ubrige Gruppe hat den BeratAlesschusspflockes zu verlassen
und wartet. Nach erfolgter Reparatur darf der Sahi@t Pfeile zu Trainingszwecken
auf die bereits geschossene Scheibe abgeben.

10. ZAHLREGELN

10.1.

Fur alle genehmigten AAA 3-D Turniere gilt folgende der Wertung:

11 - Kreisim 10er Ring. Der Pfeil muss den Kigerihren.
10 - Kreis in der vitalen Zone. Der Pfeil muss dreis berthren.

8 — vitale Zone um den 10er Kreis. Der Rfaiiss die Linie der vitalen Zone
berihren.

5 — Treffer innerhalb der Kérperlinie

0 - ein Treffer in Geweih/Horn oder Huf, eireffer aul3erhalb der Korperlinie,

jeder Fehlschuss oder Abpraller.

Wertung bei Shoot-Off:
Im Shoot-Off wird 11er Ring als 12er Ring gewertet.
Ab dem 3ten Pfeil wird die Nahe zum Mittelpunkt Z#zwdlfer gemessen.

10.1.1. Bei Punktegleichheit wird wie folgt gewerte

zuerst= Anzahl der 11ler (12er shoot off), 10er, 8er, Bann erst ,Oer"
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10.2.

10.3.

10.4.

10.5.

10.6.

10.7.

10.8.

10.9.

10.10.

10.11.

Der Pfeilschaft muss ein Teil der Linie berihrem die nachst hohere Wertung zu
erhalten. Ein Pfeil, der im Ende eines anderenlfaieckt (,Robin Hood"), der
seinerseits in der Scheibe steckt, erhalt die lgl¥iertung wie der Pfeil, der in der
Scheibe steckt. Alle Pfeile missen bis zur erfoigieefferaufnahme in der Scheibe
verbleiben.

Die Schitzen erhalten die offiziellen Scorekarteri2* Stiick pro Runde) fur den
Wettkampftag bei der Besprechung vor Beginn dertWgsrunde. Eine doppelte
Wertungsaufnahme ist vorgeschrieben.

Alle Informationen auf den Scorekarten mussen ihibalkorrekt, komplett und gut
leserlich festgehalten werden.

An jeder Scheibe werden die Treffer aufgenommechdam die Gruppe mit dem
Schiel3en fertig ist. Jeder Schreiber hat eine Radee pro Schiitzen und ist fur die
Trefferaufnahme von jedem Pfeil verantwortlich. Maale Scorezeit fur eine Gruppe
ca. 120 Sekunden!

Jeder Schitze der Gruppe muss seinen Score laatewticch ansagen.

Beide Schreiber mussen ihre aufgeschriebenen Wgtiidwischenergebnisse vor
dem Ziehen der Pfeile vergleichen. Im Falle von Almkungen missen sofortige
Korrekturen vorgenommen werden. Der Fuhrer der eupat die Korrekturen zu
signieren.

Existieren am Ende einer Runde unterschiedlichelirigse auf beiden Scorekarten
eines Schitzen, so gilt das niedrigere Ergebnis.

Die Pfeile mussen in der Scheibe bleiben bis Btkdfer aufgenommen sind. Bevor
irgendwelche Pfeile auf der Scheibe berthrt odetfesrt werden, muss eine
Entscheidung tber zweifelhafte Wertungen getroffenden.

Die endgultige Wertung eines zweifelhaften Treffergscheidet die Mehrheit der
Gruppe. Sollte die Gruppe zu keiner Einigung kommeahlt die Stimme des
Gruppenfuhrers (Patt-Stellung).

Am Ende einer Wertungsrunde mussen alleeRaden leserlich, komplett ausgefullt
und unterschrieben sein. An den Scorekarten dikdare nachtraglichen Anderungen
durchgefuhrt werden, nachdem diese von den Schreibemd dem Schitzen
unterschrieben worden sind. Die Scorekarten missan Fuhrer der Gruppe
unmittelbar nach Beendigung der Wertungsrunde addgggwerden.

11. DIVERSES

11.1.

Jede Person, die gegen die festgelegten Regadtofderkann sowohl vom Turnier als
auch von der Mitgliedschaft ausgeschlossen werdede von der Mitgliedschaft
ausgeschlossene Person darf in der laufenden Sadenwie sonst vom Vorstand der
AAA 3-D festgelegt, an keinem genehmigten AAA 3-Driiier teilnehmen. Jeder, der
von der Mitgliedschaft ausgeschlossen wurde unemede Regeln versto3t, kann auf
Dauer von der AAA 3-D Mitgliedschaft und allen gbnegten Bewerben
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ausgeschlossen werden. Jeder Schitze, der aufeflemnoffiziellen Anweisungen
nicht nachkommt, wird vom Turnier ausgeschlossem Wann auch von der
Mitgliedschaft suspendiert werden.

11.2. Alkohol
Im Regelwerk wird festgehalten, dass jede/r SchiitZér sich selbst verantwortlich
ist und sich so (wie auch im StralRenverkehr) zhalégn hat.
Das Wegwerfen und unsachgemal3e Entsorgen von AWwfedl als unsportliches
Verhalten gewertet (Verwarnung oder eventuell Dadifjiation) und sollte nicht
passieren.

Diese Regeln gelten ab Janner 2014 fur alle GberadAAA ausgetragenen Turniere in
Osterreich.

Der Prasident: Fir das Technische:
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Herbert Eicher Peter Naschenweng
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